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[bookmark: _GoBack]Guía de Aprendizaje Educación Tecnológica 1° y 2° (Párvulo)
N° 1: El Juego en educación parvularia

Profesor(a): Jenny Vega S.    
	Objetivo de Aprendizaje: Preparar, utilizar y almacenar material didáctico y de ambientación educativa para el apoyo a las actividades con los párvulos, aplicando criterios pedagógicos, estéticos y de equidad en materia de género, etnia y cultura.
Indicadores
-Reconocer el nivel de comprensión lectora.
-Comprender el juego como estrategia principal de aprendizaje en educación parvularia.



	Nombre
	
	Curso
	
	Fecha
	



Indicaciones: 
La siguiente guía es para ser trabajada en forma individual, se debe enviar a jvega@isett.cl
Actividades:	
Realiza la lectura del documento y PPT. Luego desarrolla las actividades que se enuncian.

A continuación te presento los módulos correspondientes a la especialidad atención de Párvulos:
	Módulo
	Nombre

	Módulo 1
	Material didáctico y de ambientación

	Módulo 2
	Expresión musical para párvulos

	Módulo 3
	Relación con la familia

	Módulo 4
	Salud en párvulos

	Módulo 5
	Recreación y bienestar de los párvulos

	Módulo 6
	Actividades educativas para párvulos

	Módulo 7
	Expresión literaria y teatral con párvulos

	Módulo 8
	Alimentación de los párvulos

	Módulo 9
	Higiene y seguridad de los párvulos

	Módulo común 10
	Emprendimiento y empleabilidad



Niveles que atiende Educación parvularia.
1° Nivel (Sala Cuna) Hacia los dos años.
Lo que caracteriza a estos meses o años es la marcada dependencia del niño o niña frente al adulto, por quien desarrolla un fuerte apego en casi todas las tareas relacionadas con su subsistencia. A partir de esta situación se pone en marcha una sostenida conquista de autonomía, posibilitada por la emergencia de ciertas capacidades fundamentales que marcan el punto de inflexión: la locomoción independiente mediante la adquisición de la marcha y, luego, la ampliación de su capacidad de comunicar y pensar gracias a la adquisición del lenguaje verbal.
Este punto de inflexión más o menos universal se sitúa hacia los 18/24 meses, aproximadamente en la mayoría de los niños y las niñas, pues, aunque ellos suelen lograr antes de los 18 meses las capacidades de locomoción, deben esperar unos meses para la adquisición plena del lenguaje verbal y la autoafirmación de la identidad. 
2° Nivel (Medio) Hacia los cuatro años.
Posteriormente, a partir de este punto de inflexión, el niño y niña van adquiriendo cada vez más el control y dominio progresivo de todas las habilidades motoras que le permiten explorar y participar en sus entornos. Actúan con mayor independencia, participan en juegos grupales, se expresan oralmente, empleando estructuras oracionales simples. Al mismo tiempo, se esfuerzan por comprender el mundo que les rodea y elaboran sus propias explicaciones, comprenden y resuelven algunos problemas. La construcción de identidad, la afectividad y la relación con los demás, sigue este mismo patrón, desde una relación de apego del niño y niña en la etapa anterior, hacia los adultos significativos de quienes depende y que deciden por él, hacia una noción de sí cada vez más separada y diferenciada de ellos. 
3° Nivel (Transición) Hacia los seis años.
Después de esta etapa, los párvulos mayores siguen en la lógica de adquisición de autonomía e identidad de la anterior, pero se pueden diferenciar de sus pares más pequeños del 2º Nivel (Medio) gracias a sus mayores capacidades motrices, cognitivas, afectivas y sociales. Se produce una expansión del lenguaje, incremento del dominio, control y equilibrio en sus movimientos, mayor conciencia corporal, más empatía, autorregulación, respeto de normas, mayor desarrollo de las funciones ejecutivas, interés por descubrir el contenido de textos escritos. Se justifica, además, como grado o grupo independiente, porque constituye un nivel de transición entre la Educación Parvularia y la Educación Básica, con diseños curriculares que intentan hacer un puente entre ambos.  
De este modo, se configuran los tres niveles que se proponen: 1º Nivel (Sala cuna), 2º Nivel (Medio) y 3º Nivel (Transición), los que se justifican curricularmente en sus características distintivas.
La importancia del JUEGO en Educación Parvularia.
El juego contribuye de manera significativa a todos los aspectos del desarrollo infantil y mediante el juego se pueden adquirir numerosas aptitudes y competencias tempranas.
Los bebés aprenden a conocerse a sí mismos y el mundo en que viven mediante interacciones lúdicas con sus primeros cuidadores. 
Los niños pequeños desarrollan sus habilidades físicas y sociales inventando y compartiendo juegos con sus hermanos y coetáneos. 
Los juegos de simulación son un contexto clave para fomentar aptitudes de los niños tales como aprender a tomar perspectiva, ensayar roles, regular el propio comportamiento, tomar turnos, planificar junto con los demás y negociar. 
El juego activo, especialmente con el apoyo y la guía de adultos, sirve a los niños como introducción a las primeras ideas sobre el lenguaje, la lectoescritura, la matemática y el mundo físico, además de ayudarlos a desarrollar sus habilidades de reflexión.


Actividad
1.- En relación a las características de los niños y niñas según los tramos que se describen elabore un set con diferentes juegos para los tres niveles en un formato libre. Debe incorporar el nombre del juego, nivel al que corresponde, descripción del juego y un dibujo o imagen.
- Nivel Sala cuna (0 a 2 años): 4 juegos
- Nivel Medio (2 a 4 años): 4 juegos
- Nivel Transición (4 a 6 años): 4 juegos
Escala de apreciación
	Descriptor/Puntaje
	4
	3
	2
	1

	Niveles
	Incorpora juegos para los tres niveles.
	Incorpora juegos para dos niveles.
	Incorpora juegos para un nivel.
	Incorpora juegos sin determinar nivel.

	Cantidad de juegos
	Incorpora juegos 4 juegos por cada nivel.
	Incorpora 3 juegos por cada nivel.
	Incorpora 2 o 1 juego por cada nivel.
	Incorpora diferentes cantidades de juegos por nivel.

	Formato
	Contiene todos los elementos solicitados: nombre del juego, nivel al que corresponde, descripción del juego y un dibujo o imagen.
	Contiene tres de cuatros de los elementos solicitados: nombre del juego, nivel al que corresponde, descripción del juego y un dibujo o imagen.
	Contiene dos de cuatros de los elementos solicitados: nombre del juego, nivel al que corresponde, descripción del juego y un dibujo o imagen.
	Contiene uno de cuatros de los elementos solicitados: nombre del juego, nivel al que corresponde, descripción del juego y un dibujo o imagen.

	Diseño
	El formato es original, contiene imágenes o dibujos clarificadores.
	El formato es parcialmente original, contiene imágenes o dibujos clarificadores.
	El formato es poco original, contiene escazas  imágenes o dibujos.
	El formato no contiene elementos originales, presenta  escazas  imágenes o dibujos.
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